JOUEUR DATE: Z
MARQUEUR : AFGOLF

TEST 8 BALLES TOUR1 TOUR 2 TOUR 3 TOUR 4 TOUR 5 TOTAL
CHIP 10m

CHIP 20m

PITCH 20m

PITCH 40m

BUNKER 10m

BUNKER 20m

LOB 15m

LOB 25m

SCORE

TEST 8 BALLES : Ce test comporte 8 situations d’approches autour du green entre 10 et 40 métres.
La balle doit étre droppée sauf dans les bunkers ou elle peut étre placée. Le joueur n’utilise qu'une
seule balle par situation pendant 5 tours et comptabilise son résultat en fonction du tableau suivant:

e Chip In =4 points

* Approche dans un rayon de 1 m. = 3 points
* Approche dans un rayon de 2 m. = 2 points
* Approche dans un rayon de 3 m. = 1 point

JOUEUR DATE: L
MARQUEUR A2

TEST 8 BALLES TOUR1 TOUR 2 TOUR 3 TOUR 4 TOUR 5 TOTAL
CHIP 10m

CHIP 20m

PITCH 20m

PITCH 40m

BUNKER 10m

BUNKER 20m
LOB 15m
LOB 25m

SCORE

TEST 8 BALLES : Ce test comporte 8 situations d’approches autour du green entre 10 et 40 métres.
La balle doit étre droppée sauf dans les bunkers ou elle peut étre placée. Le joueur n’utilise qu’'une
seule balle par situation pendant 5 tours et comptabilise son résultat en fonction du tableau suivant:

* Chip In =4 points

* Approche dans un rayon de 1 m. = 3 points
* Approche dans un rayon de 2 m. = 2 points
* Approche dans un rayon de 3 m. = 1 point



